Rund  ums  Dreieck

I N H A L T

1. 10cm Draht und gleichschenklige Dreiecke
..............................................

S.  1
1.1)   a = b = 5cm  ............................................................................................... ...

S.  1
1.2)   a + c = 10cm,  a = b …………………………………………………………………………………………………  S.  3

2. Wenn Dreiecke sich dehnen oder zusammenziehen  ......................................
S.  7
3. Dreiecke mit verschlüsselten Maßangaben    ...................................................
S. 13
4.  Dreieckslotterie:  3 Lose   -  x  Dreiecke   ....................................................
S. 14
4.1)   Lose im Sechserpack   .............................................................................. 
S. 14
4.2)   Lose im Siebenerpack ..............................................................................

S. 16


M A T H E M A T I S C H E    I N H A L T E

Ad 1)  Veränderungen an Dreiecken; Funktionen  (proportional, antiproportional, linear)

Ad 2)  Ähnlichkeit, Streckenberechnungen in ähnlichen Dreiecken

Ad 3)  Knobeln, Aufstellen und Lösen einfacher  Gleichungssysteme

Ad 4)  Eindeutigkeit von Dreieckskonstruktionen; relative Häufigkeit, Mittelwert 
          (Erwartungswert).

